LITERATURA

Producción de cuentos

1- Componentes.

· Personajes: conjunto de rasgos físicos y de carácter.

· Escenarios: lugares en donde se accionan los personajes y se ven afectados por acontecimientos.

· Acciones: cambio de estado provocado por los personajes.

· Acontecimientos: cambio de estado que afecta a los personajes.

2- Puntos de partida.

· Cuentos a partir de personajes

-Personajes de nombres desconcertantes.

-Personajes que están en muchos cuentos, pero...

-Cuando los objetos son personajes.

-Personajes tradicionales en otros escenarios.

-Personajes imaginados a partir de alguna pertenencia.

· Cuentos a partir de combinatoria personaje – escenario.

-Escenarios típicos.

-En escenarios comunes pueden pasar muchas cosas.

-Y los chicos de la sala se fueron a...

· Cuentos a partir de acontecimientos.

-Acontecimientos enunciados oralmente.

-Acontecimientos sugeridos por imágenes.

· Cuentos a partir de acciones.

-Nuevamente los chicos como protagonistas.

-Acciones y conflictos.

3- Prácticas del lenguaje.

                                 docente 


             literatura                                       chicos                               
literatura               G/D            Narrativo: cuento, mito, leyenda, novela.

                                                 Lírico: variedad de formas poéticas.

                                                 Dramático: teatro de actores

                                                                    teatro de títeres, y de sombras


                     intereses                                     

chicos          necesidades

                     competencias lectoras  

docente    seleccionar

                  transmitir: Leer, narrar, decir, llevar al teatro/representar 

                                   (Apreciación y disfrute. Construcción de un lector competente, 

                                    sensible y crítico)

                  provocar – coordinar la producción de textos. (Producción. Expresión. 

                                           Construcción de nuevos saberes respecto del uso del lenguaje. 

                                           Creatividad).

4- Producción de acciones y escenas con títeres

· Presentación del títere como personaje.

· Dar tiempo y espacio para la exploración libre.

· Ayudar a la construcción de personajes (mirada dirigida al títere, preguntas, invitación a realizar acciones)

· Invitar a realizar acciones con los títeres de otros compañeros, a entablar diálogos con ellos.

· Presentación de escenas y obras breves.

· Proponer conflictos para avanzar en la construcción de escenas dramáticas:

Conflictos:

-Un personaje quiere algo, pero algo se lo impide.

-Un personaje quiere algo, pero alguien se lo impide.

-Un personaje quiere algo, pero algo dentro de sí mismo se lo impide.

· Enriquecer la producción de acciones y escenas con la inclusión de elementos teatrales:

-Retablo.

-Música.

-Vestuario.

-Escenografía.

-Utilería.

-Iluminación.

-Efectos especiales.

EL JUEGO Y LOS JUEGOS

¿Qué es el juego?

Es una actividad que permite aprender, relacionarse con los demás, desarrollar la capacidad de pensamiento y fantasía, comunicarse.

Es una manera de divertirse, de expresarse, tratar de salir de la rutina. Para el niño es una forma de vida, para el adulto, una liberación.

Implica una actividad natural y espontánea en la cuál participan todos sin límite de edad a través de la invención, creación, expresión. Es natural, porque no requiere una acción productiva, sino que vale la libertad de ideas.

Esta actividad propia del ser humano, puede producir o no placer. Es libre, con reglas estipuladas por los propios participantes, que se realiza en un tiempo y espacio determinado.

El juego es didáctica. Es una manera de abordar una temática con risa, alegría, placer. Es el límite entre lo real y o imaginario. Nos acerca afectivamente a nuestros semejantes creando vínculos de camaradería, solidaridad, respeto, compañerismo y seguridad en nosotros mismos.

El juego nos hace libres porque nos permite expresarnos y mostrarnos tal cual somos, sin fingimientos ni posturas falsas, liberando nuestra imaginación, fantasía y creatividad. Puede producir en nosotros la risa espontánea, en la cual liberamos tensiones, inhibiciones, dejando en nuestra psiquis huellas muy importantes para nuestra afectividad. Jugando se pueden rescatar ideas previas.

Implica una constante de tiempo y espacio. Todo juego puede ser modificado ya que es posible repetirlo recreándolo. Es importante aprovechar la capacidad creativa para posibles actividades que sugieren un juego.

¿Qué son los juegos?

Es todo aquello que ayuda a crecer, construir, compartir y nos acerca al otro, nos reconocemos, nos diferenciamos y complementamos. 

Son actividades importantes, movilizadoras y estimuladoras del aprendizaje.

Por ello, el juego “ideal” debe tener las siguientes características:

-preparar para otros juegos.

-tender a formar pequeños y grandes grupos.

-producir emergentes para fomentar el diálogo.

-ser alfabetizador.

-ser cooperativo.

-mezclar juegos conocidos, no conocidos y variantes, para utilizarlos como técnicas recreativas.

-ser afectivos, dramáticos, azarosos.

“Lo que define al juego es que uno juega sin razón, y que no debe haber razón para jugar. Jugar es razón suficiente, en él está el placer de la acción libre, sin trabas, con la dirección que el jugador quiere darle, tanto se parece al arte, como al impulso creador”. Lin Yutang.

Importancia del juego

-Desde el punto de vista físico. Los juegos que implican acción física proporcionan actividades sintéticas, naturales y económicas, solicitando en diversos grados de intensidad la actividad muscular, sus cualidades de fuerza, velocidad, destreza, etc, y las grandes funciones. Brindan oportunidad de ejercitaciones de las estructuras básicas de movimientos naturales, como correr, lanzar, saltar, esquivar, etc. Contribuyen al dominio del cuerpo en el espacio, la adecuación del tiempo, de la velocidad propia y de los objetos, oportunidad para lograr el manejo y control de los elementos del juego.

-Desde el punto de vista emocional. La situación de juego constituye una intensa acción emocional por las tensiones que produce al encontrarse frente a situaciones imprevistas, la responsabilidad personal de la competencia, el éxito y el fracaso. La decisión de jugar significa confianza y seguridad en sí mismo. El jugar implica un enriquecimiento de la vida emocional con las vivencias del juego y de los valores éticos, estéticos, etc.

-Desde el punto de vista social. El juego es un producto social, que tiene reglas, normas que es menester cumplir y respetar para poder jugar; contribuye por lo tanto a una viva forma de actuar socialmente. El integrarse en forma ajustada al grupo y el ser reconocido y aceptado por él, es necesidad fundamental del individuo, lo que requiere el cumplimiento de determinadas normas sociales, el respeto al adversario, la acción solidaria con el grupo, el sacrificio del éxito personal del grupo, la responsabilidad, la disciplina, etc. El juego evoca y pone en acción en un reducido ámbito de espacio y tiempo, gran número de diversas situaciones sociales que es conveniente afrontar, ello reclama el conocimiento de los principios y técnicas fundamentales de acción social.

-Desde el punto de vista intelectual. Jugar quiere decir enfrentar en forma interrumpida situaciones cambiantes, cada una de las cuales encierra un problema que hay abordar, plantear y resolver. Cuando más complejo es el juego, mayor es el requerimiento de acciones inteligentes. Exige también conocimientos diversos del tema lúdico, las múltiples facetas de un juego, las situaciones cambiantes e imprevisibles, la urgencia con que se exige la respuesta, reclama a la persona al mismo tiempo, la diversificación de la totalidad.










