PLANIFICACIÓN ANUAL NM3 – TERCERO MEDIO

	TERCER AÑO
	FORMACIÓN GENERAL
	

	OBJETIVOS FUNDAMENTALES
	CONTENIDOS MINIMOS
	SUGERENCIAS DE ACTIVIDADES.

	Los alumnos y las alumnas desarrollarán la capacidad

de :

1.- Conocer y utilizar conceptos matemáticos asociados al estudio de los sistemas de inecuaciones, de la función cuadrática, de las nociones de trigonometría en el triángulo rectángulo y de variable aleatoria, mejorando en rigor y precisión la capacidad de análisis, de formulación, verificación o refutación de conjeturas.
	1.1 (C.C.) Raíces n-eseimas de números positivos.

Potencias de exponente fraccionario. Operatoria

Relación entre potencia de exponente fraccionario y raíces.

1.2 Raíces cuadradas y cúbicas.

1.3 Raíz de un producto y de un cuociente.

1.4 (C.C.) Operatoria con expresiones irracionales..

1.5 Estimación y comparación de fracciones que tengan raíces en el denominador.

1.6 (C.C.) Racionalización. Ecuaciones irracionales.

1.7 Sistema de inecuaciones lineales sencillas con una incógnita.

1.8 Intervalos en los números reales.

1.9 Planteo y resolución de sistema de inecuaciones lineales con una incógnita. análisis de la existencia y pertinencia de las soluciones

1.10 Relación entre las ecuaciones y las inecuaciones lineales.

1.11 (C.C.) Inecuaciones lineales con dos incógnitas.

Descripción de semiplanos por medio de inecuaciones lineales con dos incógnitas.

1.12 (C.C.) Sistema de inecuaciones lineales con dos incógnitas Gráfico de semiplanos e intersección de ellos.

1.13 Función cuadrática.

1.14 Gráfico de las siguientes funciones:

y = x2
y = x2 ( a, a > 0

y = (x + a)2 , a > 0

y = ax2 + bx + c, a > 0

y = a(x - h)2 + k

1.16 Discusión de los casos de intersección de la parábola con el eje x,

1.17 Discusión de los casos de intersección de la parábola con el eje y.

1.18 (C.C.)Discusión punto máximo o mínimo alcanzado por la función,

1.19 Resolución de ecuaciones de segundo grado por completación de cuadrado  y su aplicación en la resolución de problemas.

1.20 Función raíz cuadrada.

 l.21 Gráfico de: y = 
[image: image1.wmf]x

, enfatizando que los  valores de x, deben ser mores o iguales a cero.

1.22 Identificación 
[image: image2.wmf]x

 = (x(.

 l.23 Comentario histórico sobre los números irracionales; tríos pitagóricos; comentario sobre el Teorema de Fermat.

1.24 Demostración del teorema de Euclides relativos a la proporcionalidad en el triángulo rectángulo.

1.25 Razones trigonométricas en el triángulo rectángulo.

1.26 (C.C.) Números imaginarios, Potencia de 1.
1.27 (C..C.) Números complejos: Clasificación, complejos conjugados, operatoria y propiedades.

Representación gráfica. Módulos ( Norma).

Ponderación por un escalar.

1.28 (C.C.) Ecuaciones cuadráticas con soluciones complejas.

1.29 (C.C.) Logaritmos: Concepto, cálculo, propiedades.
1.30 (C.C.) Ecuaciones logar1tlnicas y exponenciales sin igualación de base
	· Resolver ejercicios aplicando diferentes propiedades de raíces.

· Resolver ecuaciones irracionales, descubriendo que pueden aparecer soluciones extrañas a la ecuación original.

· Determinar la solución gráfica y/o intervalo de sistema de inecuaciones con una incógnita usando el “(”, “( ”

· Graficar inecuaciones lineales con dos incógnitas.

· Solución gráfica de sistemas de inecuaciones lineales con dos incógnitas.

· Aplicación de sistema de inecuaciones lineales a la producción.

· Recortar una parábola normal y ubicarla en el plano cartesiano, trasladarla, invertirla y determinar como varia la ecuación.

· Graficar de parábolas,

· Determinar los valores de las razones trigonométricas de ángulos notables. (30º, 45º,  60º).

· Resolver triángulos rectángulos aplicando las razones trigonométricas.

· Calculo de altura de árboles, edificios, etc. aplicando las razones trigonométricas.

· Descubrir la necesidad de ampliar el ámbito dé los números reales.

· Descubrir la repetición cíclica de las potencias de i.

· Representar gráficamente complejos conjugados, opuestos, suma, módulo, diferencia, ponderación.

Relacionar los conceptos d potencias, raíces y logaritmos en la expresión ab = c.




	2.(O.C.) Analizar, confrontar, y construir estrategias personales para la resolución de problemas o desafíos que involucren ecuaciones de segundo grado, lugares geométricos  y programación lineal. 
	2.1 (C.C.) Ecuación de segundo grado. Deducción de  fórmula para encontrar las soluciones de la ecuación cuadrática.

2.2 (C.C.) Análisis de las soluciones y su relación con el gráfico de la correspondiente función..

2.3 (C.C.) Lugares geométricos.

2.4. (C.C.) Programación lineal de dos variables.

Función objetivo. Planteo y resolución gráfica de  problemas sencillos de programación lineal.

2.5 (C.C.) Uso de programas computacionales de manipulación algebraica y gráfica.
	· Análisis de las raíces imaginarias.

· Usando la completación de cuadrados, deducir la fórmula de resolución de ecuaciones cuadráticas completas.

· Determinar para que valores de "k" se ciertas condiciones en las soluciones de la cuadrática.

· Dada las soluciones determinar a la ecuación a la que pertenecen.

· Discutir la naturaleza de las soluciones de la ecuación cuadrática a través de la discriminante.

· Deducir las propiedades de las soluciones de ecuación cuadrática (teorema de Vièta).

· Aplicar a problemas de optimización de recursos minimización de costos.

· Usar programas computacionales.



	3. Analizar información cuantitativa presente en los modelos medios de comunicación y establecer relaciones entre estadística y probabilidades.
	3.1 Variables aleatorias: estudio y experimentación en  casos concretos. .

3.2 Gráfico de frecuencia de una variable aleatoria a partir de un experimento estadístico. .

3.3 Relación entre la probabilidad y la frecuencia relativa.

3.4 Ley de los grandes números.

3.5 Uso de programa computacional para la simulación de experimentos aleatorios.

3.6 Resolución de problemas sencillos que involucren suma o productos de probabilidades

3.7 Probabilidad condicionada.
	· Trabajos de investigación.

· Repetir una gran cantidad de veces un experimento aleatorio y deducir el concepto de probabilidad.

· Juegos de azar en dados y monedas.


	4. Aplicar y ajustar modelos matemáticos para la resolución de problemas y análisis de situaciones concretas.
	4.1 (C. C.) Planteo y resolución gráfica de problemas de minimizar o maximizar aplicados a sistema de inecuaciones con una incógnita. Análisis de la existencia y pertinencia de las soluciones.
4.2 Resolución de problemas relativos a cálculos de altura o distancia inaccesibles que pueden involucrar proporcionalidad en triángulos rectángulos. Análisis pertinencias de las soluciones.

4.3 Uso de calculadora científica para apoyar la resolución de problemas.
	· Trabajo de investigación.

· Usar calculadora científica.

	5. Resolver desafíos con grado de dificultad creciente, valorando sus propias capacidades. 
	5.1 Este objetivo estará presente en todos los contenidos mínimos.
	

	6. Percibir la matemática como una disciplina que recoge y busca respuestas a desafíos propios o que provienen de otros ámbitos.
	6.1 Este objetivo estará presente en todos los contenidos mínimos.
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