PLANIFICACIÓN CURRICULAR 3º MEDIO
Objetivos Generales: 
1. Conocer y utilizar conceptos matemáticos asociados al estudio de las potencias y raíces, de la función cuadrática, de las nociones de trigonometría en el triángulo rectángulo y de variable aleatoria, mejorando en rigor y precisión la capacidad de análisis, de formulación, verificación o refutación de conjeturas.

2. Analizar, confrontar, y construir estrategias personales para la resolución de problemas o desafíos que involucren ecuaciones de segundo grado, lugares geométricos  y programación lineal.
Unidad Programática: Potencias y Raíces
Tiempo Estimado: 40 a 45 horas
Contenidos:

1.1 Raíces n-simas de números positivos.

Potencias de exponente fraccionario. Operatoria

Relación entre potencia de exponente fraccionario y raíces.

1.2 Raíces cuadradas y cúbicas.

1.3 Raíz de un producto y de un cuociente.

1.4 Operatoria con expresiones irracionales.

1.5 Estimación y comparación de fracciones que tengan raíces en el denominador.

1.6 Racionalización. 

1.7 Ecuaciones irracionales.

Unidad Programática: Función cuadrática.

Tiempo Estimado: 40 a 45 horas
2.1 Gráfico de las siguientes funciones:

y = x2
y = x2 ( a, a > 0

y = (x + a)2 , a > 0

y = ax2 + bx + c, a > 0

y = a(x - h)2 + k

2.2 Discusión de los casos de intersección de la parábola con el eje x,

2.3 Discusión de los casos de intersección de la parábola con el eje y.

2.4 Discusión punto máximo o mínimo alcanzado por la función.
2.5 Ecuación de segundo grado. Deducción de  fórmula para encontrar las soluciones de la ecuación cuadrática.

2.6 Análisis de las soluciones y su relación con el gráfico de la correspondiente función.

2.7 Resolución de ecuaciones de segundo grado por completación de cuadrado  y su aplicación en la resolución de problemas.

2.8 Uso de programas computacionales de manipulación algebraica y gráfica.

Unidad Programática: Geometría de proporción.

Tiempo Estimado: 25 a 30 horas
3.1 Demostración del teorema de Euclides relativos a la proporcionalidad en el triángulo rectángulo.

3.2 Razones trigonométricas en el triángulo rectángulo.

Unidad Programática: Programación Lineal.

Tiempo Estimado: 35 a 40 horas
4.1 Intervalos en los números reales.

4.2 Planteo y resolución de inecuaciones y sistema de inecuaciones lineales con una incógnita. Análisis de la existencia y pertinencia de las soluciones

4.3 Inecuaciones lineales con dos incógnitas.

4.4 Sistema de inecuaciones lineales con dos incógnitas Gráfico de semiplanos e intersección de ellos.

4.5 Problemas verbales de programación lineal.

