PLANIFICACIÓN CURRICULAR
2º MEDIO
Nombre Unidad Programática: Relaciones y Funciones
Tiempo estimado de trabajo: 50 a 55 horas

Objetivo General: 

Conocer y utilizar conceptos matemáticos asociados al estudio de la ecuación de la recta, sistemas de ecuaciones lineales, semejanza de figuras planas y nociones de probabilidad, iniciándose en el reconocimiento y aplicación de modelos matemáticos.

	Objetivos Específicos
	Unidades Temáticas o Contenidos

	Definir y representar en distintas formas las relaciones.
Determinar dominio y recorrido de una relación.

Definir función y clasificarlas.

Determinar la función inversa y compuesta de una función.

Determinar la distancia entre dos puntos.

Determinar la pendiente de una recta.
Encontrar la ecuación principal y general de una recta.
Representación gráfica de una recta.

Determinar la ecuación de una recta dada una condición de paralelismo y perpendicularidad.

Resolución de sistemas de ecuaciones lineales con dos incógnitas, mediante el método gráfico, sustitución, reducción, igualación y por determinantes.

Resolver problemas aplicando los sistemas de ecuaciones.
	Definición y representación de una relación.
Dominio y recorrido de una relación.

Definición y representación de una función. Tipos de funciones.

Función inversa y función compuesta.

El plano cartesiano. Distancia entre dos puntos. Punto medio.

Pendiente de una recta. 

Ecuación principal y general de una recta.

Gráfico de una recta. Intersección de rectas

Paralelismo y perpendicularidad.

Definición de sistema de ecuaciones lineales con dos incógnitas.

Métodos de resolución de sistemas de ecuaciones lineales.

Resolución de problemas y desafíos que involucren sistemas de ecuaciones.


Nombre Unidad Programática: Ángulos en la circunferencia.
Tiempo estimado: 20 a 25 horas.

Objetivo General: Comprender la importancia que tienen la geometría en el desarrollo de una capacidad de razonamiento deductivo y en la estructura de una disciplina de pensamiento con el fin de adquirir una mejor preparación para afrontar problemas de la vida diaria..
	Objetivos Específicos
	Unidades Temáticas o Contenidos

	Conocer los elementos básicos de la circunferencia.
Aplicar los teoremas del ángulo inscrito y semi inscrito en ejercicios diversos.
	Elementos básicos de la circunferencia.
Teoremas del ángulo inscrito y semi inscrito en la circunferencia.


Nombre Unidad Programática: Semejanza de figuras planas
Tiempo estimado: 30 a 35 horas.

Objetivo general: Analizar invariantes relativas a cambios de ubicación y ampliación o reducción a escala, utilizando el dibujo geométrico.
	Objetivos Específicos
	Unidades Temáticas o Contenidos

	Conocer los criterios de semejanza de triángulos y aplicarlos al análisis de diferentes polígonos y en la resolución de problemas.
Reconocer y describir las invariantes que se establecen al ampliar o reducir figuras.

Conocer el teorema de Thales.

Conocer acerca de la mutua influencia entre la geometría y algunas expresiones artísticas.

Estimar distancias y longitud aplicando semejanza de triángulos.
	Semejanza de figuras planas.
Criterios de semejanzas.

Teorema de Thales sobre trazos proporcionales

División interior de un trazo.

Planteo de resolución de problemas relativos a trazos proporcionales.

Teoremas relativos a proporcionalidad de trazos, en triángulos, cuadriláteros y circunferencias, como aplicación del teorema de Thales.


Nombre Unidad Programática: Nociones de probabilidad
Tiempo estimado: 25 a 30 horas.

Objetivo general: Analizar experimentos aleatorios e investigar sobre las probabilidades en juegos de azar sencillos, estableciendo las diferencias entre los fenómenos aleatorios y los deterministas.
	Objetivos Específicos
	Unidades Temáticas o Contenidos

	Relacionar la noción de probabilidad con la información estadística que deriva de la repetición de un fenómeno aleatorio.
Analizar e interpretar los resultados de problemas que involucran cálculos de probabilidades, considerando experimentos aleatorios simples.
Conocen y utilizan la fórmula de Laplace para el cálculo de probabilidad.

Utilizar el triángulo de Pascal y el diagrama del árbol como técnicas de conteo en la resolución de problemas.

Interpretar información de diversos ámbitos, que involucran probabilidades.
	Juegos de azar sencillos.
Representación y análisis de resultados: uso de tablas y gráficos.

Comentario histórico acerca de los inicios del estudio de las probabilidades.

La probabilidad como proporción entre el número de los resultados favorables y el número total de resultados posibles.

Iteración de experimentos sencillos, relación con el triángulo de Pascal.


