CONSTRUYENDO FIGURAS SEMEJANTES

1. Construye un pantógrafo y utilizarlo para trazar figuras semejantes.

Sugerencia para la construcción de un pantógrafo:
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2. Considerar una situación del tipo siguiente. Una empresa ha diseñado un juego para niños que permite armar figuras como la del dibujo.

Las piezas y sus medidas son las siguientes:
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Por diversas razones, la empresa decide agrandar estas piezas con el siguiente criterio:

lo que mide 5 cm pasará a medir 8 cm; el resto de las medidas se deben ajustar a ese criterio para mantener la proporción.

Diseñar en cartulina las piezas del juego ya ampliado. Analizar y comentar los procedimientos utilizados: ¿cuál fue la pieza que ofreció mayor (o menor) dificultad para rehacerla?

3. Se organiza al curso en grupos; cada grupo recorta 10 o más rectángulos considerando dos o tres razones diferentes entre sus lados; se pasan estos rectángulos a otro grupo para que los clasifique por semejanza.

4. Construir por homotecia figuras semejantes. En los dibujos siguientes se proponen dos construcciones. En la primera, O es el centro de homotecia, ABCD es la figura original y la razón de homotecia es 1/2

En el segundo dibujo, ABCD es la figura original, O es el centro de homotecia y la razón de homotecia es –3.
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